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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


дсстатт Entertainment най- “сетне се престрашиха да бъдат разпространители 
на заглавие от жанра на спрапегиите В реално Време. През април на пазара 
ще излезе Machines, a „създателите на играта (английската фирма Charybdis) 
обещават страхотна графика и много нови Възможности. Историята: Четири 
напълно автоматизирани изследователски комплекса са изпратени В космоса 
на четири различни сВята, за да открият планета, подходяща за колония. 

В Но на Земята избухва Война и машините В космоса загубват контакт със 
създателите си. Превключвайки на „автопилот“, те достигат до целите си и 
започват да подготвят планетите за своите господари. След Време машините 
придобиВат логика, самосъзнание, започват да създават ноВи машини и 

„ тръгват към нови планети. Тяхната единствена цел е да колонизират... и да 
колонизират. и да продължават да колонизират. Очакват ни над 50 Ваздпанща 
машини, 25 оръжия и, разбира се, Възможност за мрежоВа игра. 


ета ВА еге 


Adventure Soft, похарчиха kamapa пари за разработването на трета серия на 

известната приключенска поредица. Simon the Sorcerer. Вложеният капитал наиспина 
отиде на „Вятъра, тъй като при сегашната криза В жанра ,куесп те така и не успяха 

да си намерят разпространител и играта Simon 3 не се появи на пазара. Наскоро те : 
решиха да започнат отначало, но този път В три измерения. Играта Simon the Ѕогсепегій 
30 се очаква през октомври т.г., а нетьрпеливите ще научат повече за нея 
от предварителния. поглед. на Боян Спасов. 
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i | Ако си мислите, че om 

римския градоначалник. веле соска! само 

да развяВа тогата си наляво-надясно, да се тьпче 
с разни деликатеси като езичета оп славей и изобщо, че животът 
му е бил песен, то Саезаг Е на Sierra Studios ще промени Вашето 
мнение. „Играта е сложна, но не се притеснявайте, така е само 
„през пърВите няколко дни. А ако прочетете споделеното от Дойчин 
ДойчеВ, може и да избегнете стреса 

ите житейски проблеми. 


Enem) | Горките извънземни бяха жертва на какви ли не болни 
умове u В Invaders, и В Doom, u В Х-Сот, u къде ли още не. Не по-различна В 
това отношение е и стратегията Enemy Infestation на Clockworks Entertainment. 
He започВайте тази игра! Няма да Ви остави на мира, докато не убиете u 
последния извънземен. ТакиВа са изводите от теста на Дойчин Дойчев. 


ча Тор ae Имате проблеми с някое от 
актуалните заглавия като Need for Speed 3, NHL'99, Shogo, Rage of Mages, d 
Get Medieval, X-COM Interceptor и m.H.? Доверете се на Никола Икономов. 

Той ще Ви спести престоя В „Спешно отделение“ или скъпите прегледи при 
психиатър “като: „Ви разкрие неподозираните тайни, скрити В игрите. 


, па За никой играч Вече не е майна, че „доскоро позабравеният жанр на ролевите 
_ игри отново достигна и дори надмина предишната си популярност. А Baldur's Gate е ролева игра В 
класическия смисъл "на това определение: огромно разнообразие от герои, генерирани по добрата стара | 
система AD&D; чудовища, които просто си плачат за стрела В сърцето или боздуган между очите; 
подземия, претъпкани със съкровища и опасности, и, разбира се, спраквтва фентъзи атмосфера. ТоВа 
яха добрите новини, а лошата е camo сае - б е със „скромния“ обем от 5 компактдиска и това 
прави „скъпа и трудно достъпна з 


bhe Sorcerer 


2—4 Боян Спасов Ө 


Помните ли първите две части на Simon the Sorcerer? 


Историята на Саймън започва през 1993 г., когато излиза пърВата серия - 
Simon the Sorcerer. В нея нашият герой беше подлъган от едно „магьосническо 
куче“ и с помощта на Вълшебна книга със заклинания се пренесе В „паралелно 
измерение“. В този псеВдофентьзи свят (почти като „СВетът на диска“ на Тери 
Пратчет) Саймън трябВаше да се пребори със злия магьосник Сордид, както и с 
цяла дружина дракони, ВарВари, джуджета, дърВесни червеи, демони с 
комплекси за малоценност и желаещи да го нагостят с „блатна яхния“ 
суамплинги и да спаси добрия магьосник Калипсо - Всъщност един БъбриВ стар 
глупак. Играта бе страшно популярна и както стаВа Винаги, скоро се появи 
Втората й част – през 1995 г. куестаджиите по цял свят докопаха 
продължението - Simon the Sorcerer ІІ: Тһе Lion, the Wizard апа the 
Wardrobe. Оказа се, че злият Сордид e прероден и отноВо крои сВоиме планове 
за превземане на Вселената. Саймън още Веднъж бе принуден да се прави на 
герой, спасявайки Внучката на Калипсо - Аликс. Всичко завърши с ужасна 
бъркотия - Саймън бе пленен В механичното тулоВище на Сордид, а злодеят, 
завладял неговото тяло, се отправи към нашия свят да прочете Тор Games, 
пардон - да завладее Вселената. ТоВа бе едно сВоеобразно обещание за трето 
продължение и ето че Simon 30 Вече се „пече“. 


Headfirst Studios 
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на стр.4 има още за четене 


2 
е 
е 
е 
е 
е 
4 
е 
е 
е 


прави 
! 


г} 


АВторите са решили да не издават предварително историята, но обещават, че Саймън ще се сблъска с 
„ЛипсВащи суамплинги, красиви ВарВарки, Войнствени дърВесни чербей, древни герои и цяла орда странни 
и дразнещо безполезни персонажи“. Историята на Simon 30 ще е нелинейна - играта ще има няколко раз- 
лични края, В зависимост от Вашите действия. ОсВен това са предвидени много скрити изненади (напри- 
мер персонажи и места), които ще откриете само ако сте завършили играта по определен начин. ТоВа 
дава на Simon 30 нещо, което повечето куестоВе си нямат - стимул за повторно изиграВане 
Creplayability). КакВо повече можем да искаме (осВен Втори атентат с торта срещу Бил Гейт 


Въпреки тримерната среда играта ще е чистокръВвно приключение (куест) - с много загадки, диалози, 
сложна история и без абсолютно никакъв екшън. Точно това ще отличаВа Саймън от останалите 30 герои, 


които предпочитат да не разговарят с различните персонажи, а просто да ги разпарчетосват, или npe- 
пичат, или обезглавяВат. Така че насилието няма да Ви помага (или поне не Винаги) и ще трябВа да 
изроВите старата торба с хитринки, тел, тиксо и лудо налучкВане, с която разполага Всеки куеста- 
джия. В добавка към старите загадки от типа „използвай предмет с обект“ ще трябВа да се преборите и 
с ноВаторски главоблъсканици, които могат да се осъществят само В 30 среда (трудно мога да си ги 
представя). 
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Друго обещание на Headfirst е „интелигентната диалогова система“, която ще Ви дава Възможност да 
проВеждате разговори, без да минаВате по 5-6 пъти през реплики, които Вече сте чули. ОсВен това 
е предВиден и уникалният Banter Button, който Ви позволява да изключите Всички несъщестВени 
„раздувки“ на диалозите (например дискусии за това как В Китай се спукал чувал с ориз) и да no- 
лучите „чистите факти“. Тази екстра е специално за играчи, на които им стаВа досадно от дългите 
и шантаВи разговори, с които е пълен почти Всеки куест. 


И като загоВорих за диалозите, не мога да не спомена, че те ще са професионално озвучени, като за 
гоВорните ефекти са наети изВестни артисти. Все още не е уточнено кой ще е „гласът на главния ze- 
рой“, но се знае, че музиката ще е динамична - ще се променя В заВисимост от това, което стаВа на 
екрана (подобни елементи имаше и 8 Grim Fandango). ТоВа е приятно разнообразие след традиционните 
за повечето 30 игри безкрайни хард-рок парчета, които заплашВат да разпарчетосат колонките Ви. 


Колкото до графиката - стилът на героите малко наподобяВа този на японските анимации, който не 
за пръв път се използва В 30 игра. Саймън изглежда много добре В три измерения и се състои от 


над 600 полигона. 
- ходене, бягане, 
Лицата на героите 
роението си (нещо 
мина на джуджета, 


Благодарение на относително Високия брой многоъгълници Всички негови дВижения 
скачане, промъкВане, пълзене, ще бъдат изключително плавни (почти „флучани“). 
също са анимирани и те ще правят най-различни физиономии В заВисимост от наст- 
нетипично за 30 игрите). Действието на играта ще Ви отведе В селище на гноми, 
магическа гора, огромен град и крепостта на Сордид - красиво нарисуВани три- 


мерни микросВетоВе. Засега обаче е готов само първият от тях - мистериозният ацтекски храм, и 


Всички картинки, 


които публикуваме, са от него. Целта на този сВят ще е да запознае играча със 


системата за управление, т.е. той ще бъде нещо като Tutorial. Също както при Grim Fandango, и 


тук трябВа да забраВите за мишката - героят се управлява с клавиатура или джойстик. 


Бележка на клавиатурата: Като си почнал 30, та 30! Ще ми скапеш клавишите! 


е Si Valens, bene est; 

ego уаїео - ако. си здраВ, добре е, аз 
съм здраВ“ формула за начало на писмо, 
често “използвана: от. грамотните римляни, 
които си нямали друга работа, освен да 
измислят формули и да пишат писма. 


Ө Спара римска клетва 


(преводът "е: цензуриран) . 


aam GOMES O) 


: © графика ®© оригиналност 6 


зВук © цдоволствие 7 


музика 5 Фоложност поносима 
: CPU Pentium 90 КАМ 16 MB 
HDD 90 MB 


CD ROM 4X 


VGA [640X480,256 colors] 
MIDI 
Windows Эх/М№Т 


ВМК Ф 


Цезар - име, което някои асоциират с Величието на Рим, с Власт и 
сила, а други (като мен) с плешиВост, мания по Венчета и психични 
отклонения. Ако решите да играете на тази прекрасна игра, сигурно и Вие 
ще намразите този нагъл тип. Бил император. Бил от рода на Венера. Ха, 
и това му дава право да ми иска ВсякакВи работи, когато му хрумне! И 
срокове ми поставя! Не дВайсет и три, сто ножа са ти малко! Мрьсна гад! 
© ско! 

Не ме разбирайте погрешно. ТоВа е личното ми отношение към Цезар - 
римския император, а не към Caesar 3 - играта на Sierra. Защото, за 
разлика от този, на когото е кръстена, играта е нещо разкошно. 

Каква е предисторията. В Sierra решават да създадат сим-стратегия В 
римски стил ... и на белия свят се появяВа Caesar. Успехът довежда до 
следВаща Версия - Саезаг 2, но този път брилянтната идея е повече или 
по-малко опорочена. Сега със Caesar 3 фирмата се яВвяВа на нещо като 
поправителен и се стреми да достигне очакВаното от Всички ниво. 

Целта на играта не е нещо ноВо за сим маняците - да се изгради добре 
функциониращ град (Впрочем не разбирам тези хора и идеята им за добро 
прекарВане на Времето - да стоиш пред картата, да строиш кВарталчета, 
електрически централки, полицейски управленийца и чат-пат някой и друг 
паметник и да се надяВаш, че ще „построиш“ добре функциониращ град, 
пардон - идеалния град). Така е и В тази игра - стройте си кВартали. 
Направете така, че административните сгради да са по-далече om 
кВарталите. Далеч, далеч, ама не много. Всеки порядъчен римлянин е 
далеч от идеята данъчното да е до дома му, но и го мързи да се замъкне 
там, ако то е много далече. Сега се постарайте близо, но не съвсем 
близо, до къщите да има сгради от първа необходимост - кладенец, 
префектура (римската гражданска отбрана, която обединяВа полицията и 
пожарната), инженерен пост, пазар и пр. Мислете и за разположението на 
работните места - ако са толкова далеч, че на работниците е необходим 
„цял ден“, за да стигнат до тях, те бързо ще се „преквалифицират“ В 
подпалВачи и разбойници например. Ако трябВа да обобщим - научите ли се 
да планирате разположението на сградите, Вие сте усВоили основната част 
от Сае5аг3. ЕдВа тогава Вашите кВартали ще се развият, В тях ще се 
нанесат по-заможни хора, които не работят, но плащат по-големи данъци. 
А може би не. А защо? Щракнете с мишката Върху тях и ще разберете. Има 
си нещо като графа с жалби, и то от тези, които може да чуете на Всяка 
една средностатистическа опашка за пенсии: "нямаме достъп до пазар", 
"трябВа ни библиотека", "липсВа питейна Вода - построй кладенци". 
Останах с Впечатлението, че основното занимание на римляните е било да 
Врънка, да мънка, да иска какВо ли не и да Вдига бунтове. Може да 
замажете положението, като направите някоця и друга градина, намалите 
данъците или организирате някой празник. Да, но за Всичко това са Ви 
нужни пари. А там, където не са нужни пари, са Ви нужни много пари. А 
те се печелят от търговия u от по-Високи данъци. И тук идва една от 
дилемите на кмета: 

1.За да са доволни римляните, им трябВа празник. 

2.Но, за да има празник, трябВат пари, които могат да дойдат от: 

3.По-Високи данъци, което Води до: 

4 .Неутрализиране на ефекта от т. 1. 

ОсВен с римските граждани ще трябВа да се борите и с римските богове. 
В Сае5аг3 те са богинята на плодородието Церера, богът на търговията 
Меркурий , Богът на Войната Марс, Нептун - най-общо казано, богът на 


„ВК, и Богинята на любовта Венера. Отношенията с тях са ясни - храмове, 


празници от Време на Време, и те си кротуВат. Дори Ви ВьзнаграждаВат. 
Гледайте обаче да не ги ядосВате. Много е зле, ако търговският Ви флот 


бъде потопен от буря или изВеднъж хамбарите се 
изпразнят. 

Остана да споменем и „най-голямата гад" - самия 
Цезар. Поначало качеството на Вашата игра се оценяВа 
по четири показателя: Favour (благоразположение), 
Culture (култура), Prosperity (просперитет) и Peace 
(мир) и поне дВа зависят пряко от отношението на 
Цезар към Вас. Особено Благоразположението, което 
(както не е трудно да се досетите) се измерва с 
неговото лично отношение към Вас. За да го Вдигнете 
Ссьм!), ще се наложи да сте Върхът на сладоледа, 
пардон на подмазВачестВото, а това означава 
непрекъснато да пращате подаръчета, подаръци и 
подаръчища. Да се мазните до безобразие и да спазвате 
Всички срокове, „спуснати“ от Рим. Ако се поразсеете, 
благоразположението към Вас пада главоломно и не след 
дълго получавате призоВка от Негово божествено 
Величество да се яВите на доброволна среща с 
лъвоВете. С какВо право? Та годината на призоВката е 
с около дВеста години преди рождената дата на 
мръсника и Все пак е подписана от него (наистина, 
реализмът куца, но пък графиката и звуковите ефекти 
са прекрасни). Но да се Върнем на темата. Получите ли 
предупреждение от Цезар, имате три Варианти за изход: 

Да уВеличите показателя „Благоразположение“ за 
определеното Време (често това е една цяла година, 
изпълнена с подмазВане). 

Да изчакате да мине годината, строейки укрепления и 
трупайки солидна армия В очакване на легионите на 
Цезар. 

Входа на Колизецма, но не този За зрители, а Входа 
за храна на лъВвоВете. 

Лично аз Ви съветвам да се опитате да укрепите 
града, защото другите дВа Варианта не са много удачни 
(май трябВаше да започна статията с Аме Caesar, 
morituri te salutat! 

Като споменахме армия, ga хВърлим едно око u на 
Битките В Саезаг 3. Въпреки че те са нещо не много 
характерно за сим-игрите, създателите на Caesar З са 
се справили доста добре. Ще се биете срещу разни 
племена от Времето на Цезар - главно картагенци и 
местни селяни, В заВисимост от мястото на 
провинцията, която е под Ваша Власт. За целта обаче 
Ви трябВат Войници, респективно ще трябВа да строите 
казарми и фортоВе. Независимо от Вида си (за 
класическата пехота, Въоръжена с мечове и щитове; за 
копиехвъргачи, Въоръжени с познайте какво, или за 
конница) Всеки форт приютява по един легион от „цели“ 
16 Войници. ОсВен да създавате армии, ще можете да 
строите и защитни съоръжения като стени и кули. И тъй 
като Врагът напада Винаги от едно и също място, за да 
Видите сметката на нападателите, е достатъчно да 
укрепите Въпросното място с дВа реда стена и около 5- 
6 кули. Ще Ви потрябВат и карти. На картата на 
империята са отбелязани приближаващите Врагове, 
търговските пътища и главните градове. Неоценима е 
картата на града, където са означени пожароопасните 
зони, Влиянието на храмовете, канализацията и Всичко 
необходимо на един градоначалник. От голяма помощ ще 
Ви бъде и Сенатът, който ще Ви дава информация по 
различни Въпроси - работна сила, финансово състояние, 
отношение на Боговете u т.н. 

Ако казаното Ви остави с Впечатлението, че играта е 
сложна, не се притеснявайте - прави сте. Но това е 
само първите няколко дни. После Всичко се нарежда. А 
когато навлезете В проблемите, ще забележите как 
странно Ви гледат хората, когато им кажете, че 
таванът В хола им пада, защото наблизо няма инженерен 
пост, или когато решите да оправите градинката пред 
блока, за да процъфти и апартаментът Ви. Но както 
Вече казах, Всичко е до Време - на мен докторът ми 
каза, че минавало след три дни. 
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КОЙ Е ЦЕЗАР? 


Гай Юлий Цезар - пърВият римски император. По 
лично негови, но непроберени твърдения той 
произхождал от рода на богиня Венера. Страдал 
от епилепсия и косопад. Не особено нормален, но 
за Времето си тоВа е Било изискването към Всеки 
римски император. Според един от неговите 
подчинени е мъж на Всички жени и жена на Всички 
мъже (разбирай както искаш). От 58 до 51 година 
пр.н.е. прави мизерии на галите. После пренася 
(и галите, и мизериите) на римска почва. 
ОтърВаВа се от Крас и Помпей и постига мечтата 
си - сам да си е трицмвират. През 44 година 
пр.н.е. група „подражатели“, начело с 
осиноВения от самия него Брут, му Виждат 
сметката (аман от приятели). Цезар умира 
надупчен 23 пъти. 


е „Здравей Цезаре, отиващите на 
смърт те поздравяВат.“ - поздрав на 
гладиаторите, които знаейки, че 
така или иначе ще умрат, Все пак 
поздравяВали културно, Вместо да 
излеят душата си с непреВодимото 
© @#$ 111 (Вж. по-горе). 
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От край Време дВигателите В осноВата на човешкото развитие са 
любов, омраза, егоизъм и ... алкохол. Когато човек не познава 
нещо, той се страхува от него, страхува ли се - мрази, а мрази 
ли - той е готов на Всичко, за да го унищожи (Впрочем и В 
животинския свят не е по-различно - най-често агресията е 
породена от страх). На тази омраза към непознатото се 
разчиташе и Все още се разчита В бизнеса с компютърни игри. 
Горките извънземни бяха жертва на какви ли не болни умове и В 
Invaders, и В Doom, и В Х-Сот, и къде ли още не. Сякаш 
еволюцията се е мъчила над Всички извънземни раси само и само 
да завладеят Земята и след тоВа да бъдат изтрепани до крак от 
снажен момък, як като бик и почти толкоВа умен. Да не си 
извънземен тия дни... 

Не може да се каже, че е В Enemy Infestation извънземните са 
представени В по-различна сВетлина. Напротив, и тази игра е 
жертва на шаблона В това отношение. Но шаблонът сВършВа дотук. 
Clockworks Entertainment са се постарали Във Всичко останало 
тази стратегия... не, не обръщайте страницата. Сигурен съм, че 
Ви е дошло до гуша от стратегически игри, но дори и да не е 
така, едва ли бихте се доверили на фирма, чието име звучи като 
тест за съдържание на алкохол В кръвта (опитайте се да кажете 
Clockworks Entertainment, дори и да сте само на една „Кола“, u 
ще разберете какво имам предвид). Й аз имах, същите. скрупули, 
докато не направих грешката да Включа Enemy Infestation и 
„Сбогом Ваканцийо!“ Не излязох навън, докато не претрепах и 
последния извънземен Марко ТотеВ. Вента i 

За какво стаВа дума? Хората откриват условия за живот на 
планетата Редави и, естествено, основаВат колония. ЖиВотьт си 
тече безметежно, докато на Вратата не се пояВяВат 
„купонджиите“. Тези, които идВат да се натряскат и да се 
сбият. Извънземните. Те Буквално падат от небето, скрити В 
метеорит, и започват да Вършат поразии. От тук и Вашата задача 
- В рамките на 26 мисии ще трябВа да анихилирате натрапниците 
с мишка, клавиатура и... малка, зле екипирана група 
колонисти. 

Мисицте са изпипани В научнофантастичен декор. Целите Ви Във 
Всяка мисия са по няколко и основно се сВеждат до убиване на 
извънземни. Е, има и някои с пацифистичен „уклон“, като гасене 
на пожари, но това е само защото зад огъня има още извънземни. 
Понякога, когато решите дадено условие, получавате ново. 
Например има мисия, В която трябВа да освободите командира си, 
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извика подкрепления й "веРехБаїїй да "зайочне,. 
Графиката е просто неВероятна. През Цялото Време ще се наслаждавате 
на чудесни детайли. Изометричният погледи или т.нар. 2,5 D Che” e ли 
странно съществуването на полоВин Ри Но Ви позволява „ай Виждате 
ходоВете на Вашите хора ВъВ Всяка стая, В която-се- намарат. Стайте, 
които “още не сте-посетили, GENADERD за Вас Вьншният Вид на 
колонистите е"добьр, но e нищо В сравнение "с извьнземните. ГадоВете са 
зелени, лигави и ако ги оставите да се разхождат безнаказано след 
изВестно Време мутират до по-зелени и лигави гадове. На Всичкото отгоре 
и се множат. Така че ако В началото не успеете да убиете нечия 
"потенциална майка, към края на мисията ще се наложи да се разправяте с 
цялата фамилия--до--десето-коляно:- З 
Начинът на игра е познат от Diablo. Cono че ceza управлу 
отбор. Избирате си някой човек и после кликвате с мишката. 
избраната цел: Ако това е извънземно, стрелката стаВа "і NN на 
мерник, а ако е машина, която можете да използвате, став жълта 
ръчичка. Можете да се ровичкате из специалните джаджи Скомпютърни 
терминали, лабораторна техника и тям подобни), за да активирате някои 
красиВи играчки като костюма за защита от огън например. Разбира се, 
можете да групирате хората си. Важна подробност е фактът, че Веднъж 
убити, колонистите не умират Веднага. Ако наблизо разполагате с жив 
колонист, той може да домъкне полумъртвия си колега до м ицинското 
легло (чудодеен уред, с който биха се решили много от здра ните 
| проблеми на чоВечестВото барабар със „Спешно отделение“). „ ОсВен това 
можете да заповядате на някой колонист да се скрие, което gpa 
почти невидим за извънземните. Удобна e и Възможността някои хора да 
заключват Вратите (сложно действие, изискВащо ключ, ключалка, Вариант 
на ръка и големи технически познания), така че Врагът да | 
стигне до Вас. Интересен момент са оръжията, които сякаш 1 
еее" сВоя собстВена- логика“ на различните нова: “Ако--на“едно-ни 
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7 „Голямата 
оранжева пушка“ трепе лошите, то на следващото ги размножава. 

ЗВуците, които издават извънземните, са добри. За съжаление не може 
да се каже същото за останалите звуци В играта. Репликите на Всяка 
ся единица се повтарят, при“ ‘moba "на някакъв много" интересен" Вариант на 

английския, а дали са улучени, или повдигат предмет от земята, те си 
пьшкат по един и същеНачин. Когато ги гледах и слушах как се мъчат, 
докато Вдигат разни неща, ми дойдоха идеи за нови дисциплини В тежката 
ратан катб „изтласкване на флакон със спрей “ или „Вдигане на 
книга" 

Играта поддържа режим ,Мултиплейьр" - кооперативно, 
чрез ТР или ТРХ, цели четирима души могат да играят и 
да използват 36 карти. Зелените сладури обаче отново са 
жертва на дискриминация - с тях не можете да играете. 

Най-общо казано, играта я Бива. Графиката е чудесна, 
звукоВите ефекти са приемливи (могат и да се изключват). 
Има и много, много извънземни за убиване. За пацифистите 
и феноВете на извънземните остава надеждата, че може би 
някога ще излезе „E.T. - за хората с любов“ или нещо 
подобно. До тогава J.. 


е избран за мото на 
о на Всяка статия, 
то начало Ви предупре 

H от Верните, Вманца" 
u! И то не на хибри 
е, класически „hardc 
не че на играта нещо і 

запалените почитатели на 
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или пък сте играли 
ЪВ проблем да се ада 
о ще се справите с Bald 
цдоволстВие. 
като казвам „ноВи кон 
задена на базата на пр 
гадопз (AD&D), за коят 
ju от брой 11/98. Въпр 


ст на Всяка ролева и 
а кажа няколко думи 
пето на Меча не е с осо 


ата си територия тези 
Важност, тъй като 
елязна руда. ИзВедн 
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и земеделски сечива, 
Броени дни (предстаВеп 


Ф графика 9  Єоригиналнойт 7 
© звук 8 © удоволствие 9 
Ф музика 7 Ф сложност сложна 
CPU Pentium 166 ВАМ 16 МВ 
HDD 320 MB Multiplayer 32 MB 


Multiplayer380 MB CD  4х(5диска) 


Windows 9x/DirectX 5.0 
Видео 2 Мбайта 
640х480 16, 32 
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В тази обстановка се появява и-нашият герой – сирак, отраснал 


В цитаделата Кендълкийп. Лесно можем да обВиним създателите на 
играта В триВиалност - идеята=за героя с неизвестен произход, 
на когото е писано да извърши Велики дела, не е никак нова, но 
има шаблони, които Всяко фентъзи трябВа да спазва (тази мисъл 
май беше на Тери Пратчет). И така - майката на нашия младеж 
Сили девойка) е починала при раждането, а за баща му няма 
абсолютно никаква информация. Отгледал го е старият мъдрец 
Горайън, който един ден неочаквано обявява, че трябВа да 
потеглите В неизВестна посока. Й така започва Вашата одисея... 
След като поиграете малко, Бързо ще откриете, че Крайбрежието 
на Меча е много по-голямо, отколкото изглежда, и крие много 
тайни и съкровища. Нищожно малката на пръв поглед карта (поне В 
сраВнение с игри като Daggerfall) е разделена на множество 
сектори, които можете да претьрсвате. След като Вече Веднъж сте 
достигнали някой сектор, той аВтоматично се означава на картата 
и можете Винаги да отскочите бързо до него, без да се налага 
да минете през 100 различни картинки. ОсВен със задължителните 
чудовища по Време на Вашите-пътешествия често ще се сблъскВате 
и със случайни пътници коцто могат да се окажат както 
приятели, така и ВрагоВе - стражи, герой, -тръгнали на мисии, 
бързоходци, разнасящи съобщения, бандити, благородници и какво 
ли още не. Има и няколко забавни изненади В стил Fallout 2. 
Между другото действието на играта е разделено на cegem епизода 
(спаріег5), но Въпреки това историята е нелинейна и играчът още 
от самото начало има сВободата да обиколи цялата карта. 
Основната причина за гигантския обем на играта 
(5 компактдиска) е уникалната графична техника, с която са 
изградени декорите. В много други игри (напр. Diablo и Fallout) 
те са сглобени по принципа на мозайката, тоест чрез комбиниране 
на различни кВадратни детайли. Този похват спестява Време и 
дисково пространство, но неизбежно ВнушаВа на играча чуВство за 
монотонност. Този проблем е преодолян В Baldur's Gate, където 
Всеки ландшафт (релеф, сгради, крепостни стени и пр.) е 
рендериран отделно и чак след това е гарниран с детайли от рода 
на бъчви, дърВета и др. Тева означава край на скучните подземия 
със стени под ъгъл 90 градуса една спрямо друга. В Baldur's 
Gate пещерите изглеждат точно като .. хм. пещери, а не като 
продукти на съВременната-геометрична мисъл. Всичко това е 
страшно красиво, особено ако имате необходимите ресурси, за да 
го Видите В 32-битов цВят. По цветните лехи прехВърчат 
пеперудки, В гората тичат зайци, катерици и Всевъзможни други 
комбинации от пиксели, В небето гордо се реят орли, а В тъмните 
пещери е пълно с прилепи. Задължително трябВа да спомена и 
реалистичната смяна на деня и нощта, както и климатичните 
ефекти - сняг, дъжд и др- Представете си обикновена слънчева 
сутрин - птичките пеят, щарците скрибуцат, а случайните 
минуВачи Весело разговарят един с друг (Всичко това го чуВате, 
ако не сте си изключили колонките). Постепенно пейзажът 
притьмнява и започват да падат първите капки. Гръмотевица 
раздира небето – Вие, естествено, Виждате само проблясъка, и 
пороят изведнъж се изсипва Mucha, че Вече имате представа 
колко ми допаднаха графикште на Ватдиг" s Gate. Орьжията и 
доспехите, с които са” екипирани героите, лесно се различават 
(за разлика от Diablo или Fallout, където имаше само по няколко 
Възможни картинки за Всеки версонаж). Е, критичната ми съВест 
ме задължава да спомена ц вяколкото нищожни недостатъка: 
сенките, хвърляни от сгради, скали и пр., изглеждат абсолютно 
еднакво както В ранни зори, така и по пладне, че даже и през 
нощта (ярка луна?), а пък Времето Винаги се държи както през 
март - снегът след 15 минути е заменен от ярко слънце, после 


Ж 


«оза, es R дос де 


Thi 


се изсипва порой, просто да ти стане жал за горките метеоролози. Но това са 
дреболии - като цяло графиките и звукът заслужаВат отлична оценка. ГоВорните 
ефекти също са много качествени там, където ги има (очевидно е, че няма как да 
се озВучи Всяка реплика на хилядите персонажи В играта). 

Време е да Ви разкажа и нещо побече за самата игра. ЗапочВате с единствен 
герой, | моделиран по Ваш Вкус, но той няма дълго да се чувства самотен. Можете 
да маса със себе си максимално петима спътници. Много бързо ще попълните 
групата си и ще започнете да се чудите кого да изритате, за да се осВободи 
място ва нови, по-елитни членове. Всеки от около 25-имата Възможни спътници е 
уникален и има сВоя собствена мотиВация и цели. Ако не се сьобразявате с него, 
той може да Ви напусне или дори да се обърне срецу Вас и да Ви нападне. Въобще 
спътниците Ви не са безлични фигури, както В повечето RPG-ma, а се държат по 
скоро Като наемниците В Jagged Alliance - правят си комплименти или пък се 
карат един с друг. Много ще Ви е трудно да съберете група, В която да участВат 
едновременно фанатични приВърженици както на Доброто така и на Злото - няма да 
мине ці седмица, и те ще се хВанат за гушите. В идеалната група задължително 
трябВа| да участват поне по един крадец, маг и лечител (сВещеник, рейнджьр или 
заклинртел с лечителски способности). Останалите членове на екипа трябВа да 
имат Възможно най-разностранни интереси и, разбира се, да се оправят добре В 
битка. | Доста ще се затрудните да създадете „отбора на мечтите“, тъй като Всеки 
индивид има предпочитания относно това кой трябВа и кой не трябВа да бъде В 
групата (напр. за да спечелите на сВоя страна добрия боец X, ще трябВа да 
приемете под крилото си и съпътстВащия го посредствен бард У). Имайте предвид и 
факта, | че В Baldur's Gate опит се трупа доста бавно и спътниците Ви няма да се 
усъвършенстват кой знае колко често. Ако някой от тях загине по Време на битка, 
Все още Ви остава шанс да го съжиВите, стига тялото му да е сравнително 
запазено (по-мощните гадинки направо Ви пръскат на парчета). ТрябВа само да 
урні Я подходяща магия или да го пренесете до близкия храм, където ще 
извършат услугата срещу скромна такса (брей, знаят тайната на безсмъртието, а 
още не са открили миялната машина). Главният герой обаче трябВа да бъде запазен 
на Всяка цена, тъй като, ако се случи да ритне камбаната (или да хвърли топа, 
ако не е музикален), никой от „приятелите“ му няма да си напраВи труда да го 
съживи. Лоши хора - само чакат да си обърнеш гърба и... 

Колкфто до Битките - те са В реално Време, но по Всяко Време имате Възможност 
да направите пауза и да дадете заповедите си - представете си само: „Ей, гадни 
зелени! чудовища - чакайте малко! (Всички замръзват на място) Пешо, ти ще 
нападнеш оня отляво с кариесите! Киро, пусни магия за невидимост! Цецке, ела и 
ми преВържи пръста, че ще ми изтече кръвта! Айде... чудовища, В ефир сме, край на 
таймаума! |!“ ТоВа прави битката достатъчно стратегическа и В същото Време 
реалистична Скоето не може да се каже за Fallout например). Ако стане много 
горещо, хората Ви започват да се паникьосВат и губите контрол над тях. И още 
нещо м9 Важно - ако, докато сте на пауза, опитате да Влезете В инВентара си, 
битката автоматично продължава, без да Виждате какВо става. ТоВа е направено с 
цел да! попречи на играча да си напълни раницата с еликсири за кръв и да се 
лекуВа| постоянно (основна стратегия В Diablo). За сметка на тоВа преди битка 
Всеки рт героите Ви може да си подготви няколко (обикноВено три) предмета - 
еликсири, сВитъци с магии и gp., които да използва при нужда. 

Мазий може да се използва по дВа начина. Първият е добре познат на Всички - 
чрез свитъци, магически пръчки и други предмети. Другата Възможност е да 
използВате някоя от магиите ВъВ Вашата книга със заклинания. Тук има една 
особенрст - не е Въведена суровата магическа енергия (мана), която се използва 
В поВенето други RPG. Вместо тоВа Вашите магьосници имат Възможност 
предварително да заучат определена бройка заклинания от Всяко ниВо на сила. 
След крто ги изразходват, единственият начин да ги Възстановят е пълноценна 8- 
часова почивка. ТоВа Важи и за специалните умения на Вашите паладини, рейнджъри 
ч др. 

Кактф ВъВ Всяка истинска ролеВа игра, така и тук ще Ви се наложи да подберете 
подходяща екипировка за Всеки от героите си. А предметите са много и 
разнообразни - доспехи, ботуши, оръжия, амуниции, колани, наметала, бижута и 
др. Равбира се, не можете да издокарате магьосника си В рицарска броня. 
СъщестВуВат и страшно много магически предмети, които трябВа да бъдат 
идентифицирани, за да разберете какви точно са способностите им. Ако нямате 
такаВа| магия, ще трябВа да платите за услугата. СьВетвам Ви Все пак да 
прежалите парите, тъй като, ако облечете някой предмет „на сляпо“, рискуВате да 
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попаднете под проклятие. Например слагате си неидентифициран колан u.. сменяте пола 
си (сериозно!). По-лошото е, че коланът залепва за кожата Ви, а отстраняването на 
проклятия е АДСКИ СКЪПО. 

Носеха се упорити слухове, че Baldur's Gate няма да поддържа режим 
„Multiplayer“, но този Вариант е разработен макар и В последния момент. Тук 
създавате сами цялата си група герои и мерите сили с приятелите. Още не съм го 
пробВал, но съм убеден, че ще е също толкова добър, колкото и единичната игра. 

Не мога да заВърша тази статия, Без да опиша системата за генериране на 
персонажи AD&D. Не правя това, за да уВелича обема на материала си, а просто 
защото правилата са наистина трудни за проуцмяване и не се съмнявам, че много от 
Вас ще имат нужда от помощ. ОсВен това Baldur's Gate не е първата и със сигурност 
няма да е последната игра, използваща тази система, така че тази информация 
несъмнено ще Ви бъде полезна и занапред. 


Пол - Вярвате или не, но В AD&D жените са напълно еманципирани и равностойни на 
силния пол. След като изберете пола си, трябВа да посочите и физиономия за Вашия 
герой. Картинките портрети са наистина красиви и рисуВани от професионални 
фентьзи-художници, но ако Въпреки това не сте доволни, можете да използвате Ваш 
графичен файл. Ако се докопате да скенер, можете да пуснете дори собствената си 
снимка. 

Раса - можете да изберете между Човек, Елф, Полуелф, Хафлинг (нещо като 
хобитите на Толкин), Джудже и Гном. Всяка раса има сВой предимства и недостатъци 
- някои Виждат В тъмното, други са по-добри В определени Видове магия и т.н. 
Хората са най-балансирани и се развиват най-бързо, но нямат Възможността да 
усъвършенстват дВе или три класи (професии) едновременно. За сметка на тоВа могат 
да изучат дВе класи последователно (обърнете голямо Внимание на бутона Dual 
Classing и инструкциите към него). В оригиналния AD&D фигурират още Орки и 
Полцорки, но В Baldur's Gate тези раси не са достъпни. 

Класа (професия) - най-Важният избор. Боец - ако искате да си пробиВате път с 
груба сила. Рейнджьр - боец-скитник, който може да се промъква и има някои 
специални умения. Паладин - фанатичен рицар с магически умения, посветил живота 
си В служба на Доброто. СВещеник заклинател, най-често специализиран В 
лечителските умения и борбата с мъртвите. Друид - заклинател, ВярВащ В природата 
и баланса на силите. Маг - Всестранно развит магьосник. Крадец - идеален за 
джебчийство, обезвреждане и откриване на капани, както и за преодоляване на 
ключалки. Бард - може да ВдъхновяВа другарите си В Битка, осВен това Владее 
джебчийството и притежава повърхностни магически познания. Както Вече споменах, 
съществуВат и комбинирани класи. Можете да си изберете и магьосник-специалист, 
усъВършенстВащ се В една от осемте магически дисциплини. Мислете, преди да 
изберете - ако се спрете на Паладин или Рейнджър, но започнете да Вършите зли 
дела, има риск да загубите класата си, както и специалните умения. 

Ориентация (Alignment) – отразява личната Ви философия и представа за света. 
Дали се борите за Доброто, Злото или за себе си? ВярВате ли В законите? 
Последователен ли сте В действията си? Някой класи нямат особено голям избор 
(напр. паладините Винаги са с ориентация Lawful Good). От значение е за 
разбирателството с Бъдещите Ви спътници. 

Способности - тук разпределяте точки между шестте основни характеристики - Сила, 
Сръчност, ИздръжлиВвост, Интелект, Мъдрост и Чар. 

Умения - тук ще уточните с кои оръжия предпочитате да бораВите и ще изберете 
магиите си. Ако сте крадец, ще определите доколко сте се специализирали В 
промъкВането, шперцовете, капаните или джебчийството. Ако сте рейнджър, ще 
посочите расовия си Враг (така ще улесните битките си с определени същества). 

Външен Вид - цвят на дрехите, кожата и косата. Позволени са дори синя коса или 
стоманено сива кожа. Между другото, не забравяйте, че женските джуджета са с 
бради Ө. 

Име – най-сетне сте готови. Само остава да напишете името си и да изберете 
пакета звукови ефекти за озвучаване на Вашия герой. Няма да сте затруднени, mbù 
като е подготвен само един мъжки и един женски набор (гласовете на бъдещите Ви 
спътници не са достъпни). От друга страна, Винаги можете да запишете собствения 
си глас и да си хортуВате с компютъра на български. 

Дълга статия се получи, достойна за обемната Baldur's бате. Но пък и играта си 
струва - поВярВайте ми. Стига само да се преборите с правилата и осноВните 
концепции, ще си доставите максимално удоволствие с нея. Защото Baldur's Gate е 
наистина добра - с една класа над Всички RPG, излезли досега, а точно нейната 
сложност Ви дава безкрайни Възможности за индивидцализация и прави Всяко 
преиграВане различно от предишното. 
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| | КодоВете се Въвеждат В Chat прозореца: 
| king arthur - превръща птиците В дракони; 
| | | ром big mamma - получаВате единицата ВаБуРгег (едно бебе на колело); 
|convert this! - сдобивате се с нова единица Priest („Saint Francis“); 
stormbilly - ставате собственик на един футуристичен | ||| 
і робот. 


КодоВете се ВъВеждат В Мате Edit Screen: 
TROLLEY - отделно задвижване за Всяко колело 
| СВключВане/изключВане); | 
FORKLIFT - ШК СВключВане/изключВане?) 
- НЕСТОММТСК - наВигаторът Ви говори като Мики Маус 
МОКЕООМРН - Turbo Mode (ВключВане/изключВане) ; 
BACKSEAT - навигатор Ви е Ники Грист; 


PEASOUPER - гъста мъгла; 
- ОРЕМКОА05 - разполагате с Всички писти; 


| SHOEBOXES - можете да избирате Всички коли. 


По Време на игра ВъВедете 198260М70, а след това някой от 
в сря кодове: | 
SHIFT + У - показва полезрението на Войниците; 
SHIFT + X - един от командосите Ви се телепортира на мястото на 
à Kypcopa; 
SHIFT + I - безсмъртие; Day 
CTRL + SHIFT + N - печелите мисията. 
| КодоВете се ВъВеждат по Време на игра: 
ELVIS - ставате безсмъртни като „Краля на рока“; 
| TOOLS - Всички оръжия; 
TAXI - преминаВане на следващото ниво; 
ММММУМСО - сила; 
с ВП - бързина; 
OOOO -- вит 


Натиснете ENTER, ВъВедете желания код и потвьрдете с ENTER: 
LUSHEE - увеличава ресурсите; 


INFRARED - разкриВа кармата; 
5 COMBUSTION – унищожава противниковите единици; 
PER - уВеличаВа темпото на строежа (ВнимаВайте, компютърът също 4 


Въвползва от този код). 


Дари 
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Ще си спестите много безсьнни нощи, ако се ВьзползВате от 


МРКЕА - God Mode; 

МРІСМІТІОМ - получавате Всички ключове; 

МРТОКВОСНАКОЕК - получавате Всички маг 

MPPETROL - здравето Ви се подновява; 
MPARMORALL - бронята Ви се подноВяВа; 
МРЕГОМЕВОХ - получавате оръжия; 

MPSHOES - получ 


МРТНЕМОГЕ - преминаВате В следващото ниво; 


МРТКОМРОСКЕТ5 - крадецът не може да Ви обере; 
МРВООУСЦАКО - не понасяте щети; 
МРОМАК - получаВате артефакта FireShield; 
МРТКОАРКОММЕК - получавате артефакта SpeedBoost; 
МРТИТКТОКВО - получавате артефакта Хирегбсго! 1; 
МРВАОВКЕАТН - 
МРМТМТУВКЕАТН - получавате артефакта Worship (В добавка 
МРВАСКАЅЅАМАКО - сдобивате се с артефакта ReverseCo 
МРВІЅНОР - получавате артефакта Bishop; 
МРКООК - получавате артефакта Rook; 
МРУОЦКТТ - по 
МРРКОЈЕСТІГЕЈАМ - получавате артефакта ProjectileJam; 
МР51ОММОТІОМ - получавате артефакта Slo 
MPTHREADSOFLIFE - получавате артефакта Тнгеад50 11 бе; 
МРВОО - получавате артефакта Ghost; 
МРІОСКРІСК - по 


1 


учавате артефакта YourIt; 


аВате 99 Souls; 
= получавате 99 живота; 


олучаВвате артефакта Freak; 
един mentos); 
гої; 


Motion; 


учавате Skull Key. 


empire - ще можете да карате на пистата Empire City; 
- „подпалвате“ пътя с един Mercedes СІК GTR; 
= сВръхВисока скорост В Single Касе 


да можете да карате с желаното от Вас превозно средство: 
9001 - Miata; 
9002 - Toyota Landcruiser; 
03 - камион; 
9004 - ВМИ (от 5-а серия); 


9006 - Ford пикап с добавка за къмпинг оборудване; 
дод? - джип „Чероки“; 
9008 - Ford Fullsize Van; 
Mustang' 64/65; 
9010 - Chevy пикап о.к. "66; 

011 - Range Rover; 

9012 - училищен автобус; 
такси; 
9014 - Chevy Van; 


9015 - Volvo Міпі-Мап; З 
9016 - 5едап; 
- полицейска кола Crown Victoria; 
9018 - полицейска кола Mitsubishi Eclipse; 
rand Ат; 


9020 - полицейска или рейнджърска кола Range Rover; 


В тази прекрасна смесица между стратегия и RPG има няколко полезни кода, 
който едва ли ще са Ви излишни: 
# Chicken - Cheat Mode; 
й modify self +god - God Mode; 
#modify army +god - God Mode; 
Я create gold - получаВате злато; 
я killall - унищожава Всички противникови единици; 
й pickup all - прибирате Всички чуВалчета; 
Я show тар - показва цялата карта; 
# hide тар - скрива картата; 
# event x - показва разговори на единиците В текущото ниво (х е число); 
Жутскогу - Ура! Победа! 


По Време на игра натиснете „Е“ и Въведете желания код: 
MPGOD - God Mode (безсмъртие); 
МРКЕА - 100% здраВе, броня и муниции; 
MPHEALTH - пълно зараве; 
МРРО5 - показва актуалната Ви позиция; 
МРІТСНТЅСАРЕ - Включва или изключва сВетлинния лъч; 
МРАММО - максимален запас от муниции; 
МРАКМОК - максимална броня; 
МРСЕТР - Включва или изключва СТірріпд-а. 


Натиснете SHIFT и СТВІ, а след това ВъВедете един 
следните кодоВе: 

победа (М for Victory); 

R |открива картата; 

получавате 1000 кредита; 


КодоВете се ВъВеждат В режим Single Player, след като натиснете „Е“ или F1 до РА. 
ипсТеуойп - неуязВимост; 
eyeofgod - още една степен на уВеличение (Zoom) на игралното поле; 
shaft - увеличаВа огнеВата Ви мощ; 
shank - огневата мощ на противника намалява (Така му се пада!); 
chaching - получавате 10 000 парични единици; 
діттіедіттіе - можете да строите Всичко; 
donkeys - Вместо ракети изстрелВате джипове (1); 
saladtossed - сВободен избор на ниво; 
morningafter - изключва Fog of Маг; 
hermes - ускоряВа създаването на бойните Ви единици; 
mrmuscle - увеличава бронята Ви; 
bigsofty - намалява бронята на противника; 
coffee - цуВеличаВа скоростта Ви; 
beer - намалява скоростта на противника; 
twobyfour X - създаВат се бойни единици („Х“ е името на бойната единица). 


Натиснете CTRL+E. След като чуете писукане, ВъВедете кодоВете: 
ВАТТІЕСНЕАТ - активира кодовете Във Flight Mode; 
САМТТОЮСНТНІ5 - неуязвимост; 
FILLERUP - неограничен полет; 
KNOWITALL - Всичко биВа проучено; 
ОЦІСКВА5Е - Всички бази, които се намират В процес на строеж, биВат завършени: 
PAYDAY - получавате мангизи. 


